Swiss Football Association

Anleitung — Spielerlogin aktivieren

Einleitung

Bei der (Neu-)anmeldung eines Spielers im clubcorner.ch wird immer eine E-Mail-Adresse des Spielers
angefordert. Mit der Erfassung einer E-Mail-Adresse wird allerdings ein Spielerlogin nicht automatisch
generiert. Die Aktivierung des Spielerlogins liegt in der Verantwortung des jeweiligen Trainers.



Spielerlogin aktivieren

1.

In einem ersten Schritt muss der Trainer auf
die Maske "Kader verwalten" wechseln.
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Spielerlogin aktivieren

2. Jetztist die Spalte "Spielerlogin® ersichtlich.

a) Hier gibt es Spieler, bei denen eine
E-Mail-Adresse bereits hinterlegt ist.

b) Zusatzlich gibt es solche, bei welchen

eine E-Mail-Adresse noch nachzupflegen ist.
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Spielerlogin aktivieren

3.

Bei den Spielern, die im clubcorner.ch bereits tUber
eine E-Mail-Adresse verfigen, kann der Trainer mit
Klick auf den Button "aktivieren" das Spielerlogin
aktivieren.
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Spielerlogin aktivieren

4.

Ist eine E-Mail-Adresse noch nicht hinterlegt, so kann
der Trainer mit Klick auf den Namen des Spielers
dessen Personendaten bearbeiten. Folglich ist die
"Emaill" nachzutragen.
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Spielerlogin aktivieren

5.

Mit der Erfassung "Emaill" kann jetzt auf den Button "aktivieren" geklickt
werden. Darauffolgend erhalt der Spieler einen Aktivierungscode und die
Anweisungen, wie das Login zu aktivieren ist.
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