Instructions - Activer le login du joueur

Introduction

Lors de l'inscription ou de la réinscription d'un joueur sur clubcorner.ch, une adresse e-mail du joueur est
toujours demandée. La saisie d'une adresse e-mail ne génere toutefois pas automatiquement un login de
joueur. L'activation du login du joueur est de la responsabilité de I'entraineur concerné.




Activer le login du joueur

1.
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Activer le login du joueur

2. Lacolonne"Login du joueur" est maintenant visible.

a)

b)

Il y a ici des joueurs pour lesquels une
adresse e-mail est déja enregistree.

De plus, il y a ceux pour lesquels

une adresse e-mail doit encore étre mise a jour.
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Activer le login du joueur

3.

Pour les joueurs qui disposent déja d'une adresse e-
mail dans clubcorner.ch, I'entraineur peut activer le
login du joueur en cliquant sur le bouton "activer".
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4. Siune adresse e-mail n'a pas encore été enregistrée,
I'entraineur peut modifier les données personnelles du
joueur en cliguant sur son nom. Par conséquent,
I""Emaill" doit étre ajouté.
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Activer le login du joueur

5. Avec la saisie "Emaill", il est maintenant possible de cliquer sur le bouton
"activer". Le joueur recoit ensuite un code d'activation et des instructions sur la
maniere d'activer le login.
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